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Subiect - Proba proiect 100 puncte
Nota:

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse din folderul CLS_12 OJTI_2016 aflat pe desktop. )
Pe desktop veti crea un folder cu denumirea OJTI_2016_12_XXX, in care XXX este ID-ul de concurs. In
acest folder veti salva toate fisierele create de voi, conform cerintelor. Fisierele salvate in afara acestui
folder NU vor fi punctate.

Timp de lucru: 6 ore.

Descriere generala:
Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:
e Creativitatea si simtul artistic al autorului;
e celemente de design si cromatica,
e functionalitate;
®  mMesaj.
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care 80 puncte se vor acorda pentru realizarea
urmatoarelor cerinte iar 20 puncte pentru existenta elementelor obligatorii mai sus mentionate.
Toate subiectele sunt obligatorii.

DivertFarm-t r ans par entsa, r cis\pemss imtprai¢cteomencialgentru promovarea
agriculturii, care garanteaza siguranta alimentard. Ferma noastrd 1si propune sd raspunda dorintelor
consumatorilor cu privire la alimentatie (disponibilitate, pret, diversitate, calitate si sigurantd), sa protejeze
mediul si sd permita agricultorilor sa-si castige existenta de pe urma activitatii lor.

Nr.

ort. Cerinte Punctaj

1. | 1.1. Pentru un impact pozitiv asupra potentialilor consumatori si viitorilor parteneri ai 3
proiectului, managerul acestuia va solicita ca, utilizand aplicatiile Windows si resursele
disponibile sa realizati un logo pentru promovarea ideilor si mesajelor furnizate de
proiect, respectand urmatoarele cerinte:

- denumirea proiectului trebuie sa apara in intregime;

- logo-ul va contine un simbol original, care sia sugereze mesajul proiectului

(transparenta, diversitate si responsabilitate);

- logo-ul va include cel putin un element specific productiei agricole;

- dimensiunea sa fie de 600 X150 px;
Salvati logo-ul cu numele logo.png in folderul de lucru.
1.2. In cadrul proiectului se achizitioneazi un calculator care urmeazi a fi conectat la 1
serverul 10.0.0.1 cu IP-ul static 192.168.0.2.
Realizati pasii necesari pentru c o n f i g ur ala cara lucsti ca {laiele mentionate
anterior, realizand la fiecare pas cate o capturd de ecran, cu numele de netl.jpg, net2.jpgd
etc.
1.3. Calculatorul achizitionat are probleme cu conectarea in retea si periodic, trebuie 2
verificata starea acesteia. Realizati pasii necesari pentru a asocia combinatiei de taste
CTRL+ALT+N deschiderea aplicatiei Network ConnectionsRealizati o captura de ecran
cu numele tastajpg care sa dovedeasca realizarea cerintei.

Open 2
Scan with COMODO Antivirus
Run in COMODO Sandbox

1.4. Adaugati in lista submeniului Send To al meniului
clic dreapta optiunea catre folderul dumneavoastra de oo™

1) Compressed (zipped) folder

lucru. Realizati o capturd a submeniului Send To si o ¥ [7=2m= & oo e
capturd a ferestrei aplicatiei cu ajutorul careia s-a e
rezolva cerinta. Salvati-le intr-o singurd imagine cu o s VALE T
numele sendto.jpg B Sendy oot = e
Send to » 4* DVDRW Drive (F) Lucrari
1.5. Modificati in 12 numarul maxim de itemi ce pot fi afisati in Jump Lists. Realizati o 1

captura a ferestrei in care ati rezolvat cerinta cu numele jJump.jpg.
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1.6. Pentru a usura gestionarea calculatorului, creati in =~ " % 257 items 1

Action Center (17)

folderul de lucru un folder GodMode céruia sd i se — —

asocieze automat pictograma panoului de control si v ==
continut similar celui din figura alaturata. Bitlocker Drve Encryprion () I
{ED7BA470-8E54-465E-825C-99712043E01C} + Color Management (1) pvalbiity: Avalabi ofine
Deschideti folderul GodMode si salvati o capturd a =" Vo=@

ferestrei obtinute, cu numele godmode.jpgin care sd | ,....onmm e

fie vizibila pictograma asociatd acestuia, CONform . oevces s prnters (13

modelului din imaginea alaturata.

Date and Time (4)

2. |21 Realizatiobr osur a d ecu mumek dresurh diverfarm.docx avand ca 4
model de rezolvare brosura disponibila in fisierul brosura.pdf care sa respecte
urmatoarele cerinte:

- format A5;

- contine 4 pagini interioare si doua coperti exterioare;

- coperta fata include logo-ul firmei si un motto la alegerea concurentului, corespunzator
activitatii firmei;

- coperta spate cuprinde unul din citatele din fisierul citate.docxsi informatiile de contact
ale firmei (adresa, numar de telefon si email);

- cele patru pagini prezinta plantele cultivate la ferma (cate una pe pagind, cu o culoare
reprezentativa) si cateva informatii despre acestea din fisierul info.docx

- paginile vor fi numerotate in oglinda astfel: la paginile cu numar impar numarul va
aparea in dreapta paginii, la paginile cu numar par numerotarea va aparea in stanga paginii.
2.2. Urmatorul pas in promovarea proiectului este trimiterea brosurilor la diversi 2
potentiali clienti si parteneri. Se doreste transmiterea brosurilor, insotite de scrisori
personalizate, avand un text comun.

Utilizand documentul scrisoare.docxrealizali scrisorile personale, pe care le veli salva
cu numele de scrisoare_divertfarm.docxCreali o bazi de date cu 10 clienli/ parteneri: 5
persoane fizice A 5 manageri ai unor firme. Pentru fiecare expeditor se stocheaza
campurile: nume, prenume, adresa, nume firma (daca este necesar) H numar de telefon.
Aceasta baza de date se salveaza cu denumirea datecontact_divertfarm.mdb.

2.3. Definitivati oferta de produse a firmei DivertFarm, completand tabelul din fisierul 2
listapret.docx utilizand doar formule de calcul Salvati lista cu numele de
listapret_divertfarm.docx

2.4. Managerul firmei DivertFarm are nevoie de Format bun de ipar u bieed do 3 mm -2
carti de vizitd cu urmatoarele caracteristici: 2 i

- dimensiunea: 96 x 56 mm; Nume Prenume

- colturi rotunjite; FUNCTIA

- margini interioare de 3 mm, iar cele exterioare de 4

mm;

- in partea dreaptd sa apara logo-ul firmei in

miniatura;

- Tn partea de sus sa fie trecut numele, iar pe randul urmator functia;

- sub nume, la o distantd rezonabild, vor aparea adresa, numarul de telefon si adresa de
e-mail.

Realizati documentul cartevizita.docx care sa cuprinda 6 carti de vizita pe o pagind A4 de
forma prezentata in imaginea cartevizita.jpg respectand cerintele de mai sus.

2.5. Managerul trebuie sa trimita un document urgent la Agentia Nationala a Proiectelor 2
pentru primirea unei noi transe din finantarea castigatd. Inserati in pagina doi a
documentului raportfeb.docxun cuprins automat, iar pe ultima pagina o lista automata a
tabelelor. Salvati documentul modificat cu numele de raportfeb_divertfarm.docx in
folderul de lucru.
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3.

3.1. Proiectul contine si cursuri de formare pentru angajatii firmei, fiecare cursant
trebuind sa realizeze o prezentare a compartimentului in care lucreaza. Realizati un sablon
pentru o prezentare care sa includa:
- pe primul diapozitiv titlul prezentarii si numele cursantului;
- pe fiecare din urmatoarele diapozitive:
- in antetul diapozitivului: numele cursului, perioada de desfasurare a cursului si
sigla firmei de formare prezenta in fisierul sigla.jpg
- in partea de sus titlul prezentarii si numele cursantului;
- In subsol: numarul diapozitivului In partea dreaptd si data curentd in partea
stanga.
Salvati sablonul cu numele template_curs

3.2. La intrarea in ferma s-au instalat doud monitoare pe care managerul doreste sa ruleze
0 prezentare a principalelor atractii ale fermei si a produselor comercializate.

Realizati o astfel de prezentare, respectdnd efectele si animatiile prezente in cadrul
fisierului film.wmv, din folderul resurse si cerintele urmatoare:

- sa fie ciclica, adica sa se repete;

- sd cuprinda informatii despre produsele comercializate, ce pot fi preluate din fisierul
info.docx

- sa cuprinda imagini din interiorul fermei, din momente diferite din viata acesteia;
- sd aiba efecte si animatii care sa atragd curiozitatea privitorilor;

- logo-ul firmei sa fie prezent in fiecare moment al prezentarii;

- pe parcursul derularii prezentarii, utilizand animatii, se va sugera

cresterea unei plante, conform modelului din imaginea urmatoare,

in care sunt prezentate doar 3 stadii ale cresterii (utilizati fisierul
germinatie.ppx); la finalul unei deruldri complete, planta va g
ajunge la maturitate;

- sd aiba pe fundal o melodie din folderul de resurse.

Salvati prezentarea cu numele de monitoare_divertfarm.ppt, in folderul de Iucru
3.3. Pentru a-i face fericiti pe copiii =
salariatilor fermei, se doreste realizarea unui

joc cu numele “Piggy are eating the eggs! |
care sd permita jucatorului, la fiecare nivel, sa
strangd toate oudle galbene intr-un numar de
secunde x < 10 (stabilit de autorul jocului),
fara sa ia oua de alte culori. Un ou este strans
n momentul n care s-a actionat cu click pe
suprafata lui. Daca jucatorul reuseste, atunci,
trece la nivelul urmator. Altfel, Piggy fura
ouale si jucatorul pierde nivelul - implicit si
jocul. Complexitatea creste de la un nivel la
altul prin marirea numarului de oua galbene
sau prin micgorarea timpului Tn care pot fi

PIGGY

DESPRE JOC

ARE EATING
THE EGSS! %_'A&
%

culese ouale galbene.
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Folderul resurse contine doud fisiere DemoJoc.mp4si DemoCastiglPierd1.mp4care
prezintd schematic succesiunea operatiilor realizate In cazul castigarii tuturor jocurilor,
respectiv cele efectuate in situatia castigarii primului nivel si a pierderii celui de al doilea.
Jocul va contine:
U pe primul diapozitiv:
0 inserare texte si imagini
0 legaturi catre:
- diapozitivul care ofera instructiuni privind utilizarea jocului;
- diapozitivul de pornire a jocului;
- diapozitivul care ofera informatii despre realizarea jocului;
0 un buton care sa asigure parasirea jocului;
U wun diapozitiv cu instructiuni de utilizare, care va permite revenirea la primul
diapozitiv;
U pentru fiecare din cele sase nivele ale jocului:
o titlul nivelului;
0 un numar de oud avand cel putin doua culori;
0 un personaj care reprezinta jucatorul;
0 posibilitatea ca jucatorul sd salveze oudle galbene la clic pe ele si animatii
corespunzatoare deplasarii si culegerii oualor;
O animatii §i texte corespunzatoare castigdrii unui nivel (in cazul salvarii tuturor
oualor);
O animatii si texte corespunzatoare pierderii unui nivel (in cazul salvarii unui ou de
alta culoare, ne salvarii tuturor oudlor galbene intr-un anumit timp etc.);
U un diapozitiv cu informatii despre realizarea jocului;
U un diapozitiv care se afiseaza in cazul castigarii tuturor nivelelor, care sa permita
salvarea numelui ultimului castigator al jocului si revenirea la primul diapozitiv.
Salvati jocul realizat cu numele de joc.pptx in folderul de lucru.

4. | 4.1 Un material publicitar in trend este si i 4
lanuarie 2016

calendarul personalizat. Realizati un calendar
Tn Microsoft Excel cu urmatoarele cerinte: SN Wl M =1 S I
- pe prima foaie se evidentiaza doua celule in 1 2 3
care se introduc anul si ziua din cadrul
saptamanii corespunzatoare datei de 1 ianuarie a
anului introdus; 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17
- fiecdrei luni a anului 1i corespunde o noud
pagina A4, orientare Vedere, care va contine pe
o linie denumirea lunii si anul, urmate de 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31
calendarul corespunzator lunii;
- in functie de cele doua valori introduse pe prima pagina, calendarul se va genera in mod
automat pentru toate lunile anului.
Salvati fisierul sub numele de calendarxlsx, in folderul de lucru.
4.2. Fisierul legumexIsx contine in foaia 1, pe prima coloana, denumirile a cinci tipuri de 3
legume, iar folderul Resursecontine imaginile acestora.
Realizati prelucrarile necesare, astfel incat, in foaia 2 sa construiti lista cu denumirile
acestor legume. Atunci cand se selecteaza un element al listei, se afiseazd si imaginea
asociata acestei liste, ca in exemplul urmator.

: mOl’COViI}'_

I ardeiliv

4 5 6 7 8 9 10

18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24

varza varza
MOrcovi _morcovi
‘ardei ardei
rosii rosii
vinete vinete
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4.3. Pe baza datelor din foaia 2 a fisierului legumexIsx, construiti un calculator de calorii, 3
respectand urmatoarele repere:
a) se alege un element din lista si se introduce o cantitate in celula E10;
b) la apasarea butonului Adauga, se adauga automat in lista de pe coloanele K,L si
M, denumirea legumei, cantitatea si numarul de calorii;
C) dupa adaugarea unei legume se afiseaza totalul caloriilor, ca in imaginea

urmatoare.
;8 Calculator CALORII J K L M M
. 9 Alege leguma Cantitate (grame) Leguma Cantitate Calorii
£ 20 peosit .l varza 100 57
111 [varza
g s | rosii 20 3,8
B kY rosi TOTAL 60,8
114 vinete
e 1<
Calorii 3
4.4. Adaugati in fisierul legumexIsx un grafic in
care sa reprezentati sugestiv, pentru cele 5 legume,
numirul de calorii. In grafic se afiseaza imaginile i
legumelor . Fiecare element grafic al diagramei, are -
o transparenta de 20%.
4.5. Adaugati fisierului legumexIsx un 2
comentariu la celula C8, al carui continut Calculator CALORII
sa fie imaginea cantar.jpg din folderul Alegeleguma
Resurse Imaginea este afisatd doar la ardei
selectarea celulei C8. Salvati fisierul ,
legumexIsx in folderul de lucru. Adauga |
5. | Privind spre viitor, fermierii nostri sunt interesati de proiectarea ,, Fermei de mdine”, n
acest sens apeland la o firma de arhitecti specializata in proiectarea cladirilor moderne.
In scopul actualizrii ,,portofoliului” de prezentare al firmei de arhitecti, pe baza fisierelor
din folderul Resurse, prelucrati baza de date Expozitii.accdb conform cerintelor
urmatoare:
5.1. In tabelul Arhitecti adiugati un camp nou cu
numele Imagine in care veti atasa cite o imagine hied o
diferitd pentru fiecare arhitect. E 3
Creati un raport pe baza tabelului Arhitecti conform PRI O =
modelului alaturat, astfel Tncat: - m{?wmdm R
- numele raportului va fi Arhitecti; = L

- in raport vor fi vizualizate imaginile atasate
campului Imagine;

- fundalul raportului va fi o imagine sugestiva din
folderul Resurse

- raportul va contine data curenta;

- paginile raportului vor fi numerotate.

Exportati raportul ca paginda web cu numele Arhitecti.

5.2 Pentru a studia oferta arhitectilor privind constructia unei ferme moderne dotate cu
tehnologie de ultima ord, puneti in relatie tabelele Arhitecti si Expoztii dupa campul 3
E x p o ziBpbi treati interogarea EXPO care:

- va afisa cAmpurile Numele arhitectuluisi Expoztia din tabelul Arhitecti si campul
Or a dimutabela Expoziii;

- va selecta doar expozitiile din ultimii 3 ani (2014, 2015 si 2016) care au avut loc in tara
al cdrui nume va fi introdus de la tastatura la executarea interogarii.
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5.3 Creati o interogare care sa afiseze pentru fiecare expozitie si fiecare oras numarul de 3
arhitecti participanti, ca in imaginea de mai jos.
Expozitia - Arad » | Bucuresti - | Bucuresti - | Chisinau -~ [EL - Praga - Sinala - Sofia -
Arhitectura ca reflex al viitorului 1
Cladiri miscatoare, spectacol de sticla 1
Coltul Verde Romania 2 2
Expozitia A Hybrid Modernist de sticla 1
Expozitia Internationala de Arhitectura - la Bie 1
Ferma viitorului 2 2
Gandeste in viitor 1
Polska. Arhitectura 1
Smart Cities 2016 il
SPATIU - STRUCTURA - EXPRESIE: Pavilion de e 1l 1l
5.4 Creati un formular scindat orientat jos (bottom) cu numele  fiareos [ 70 3
FormExp, pe baza tabelei Expozitii Inserati in fundalul Arad
.. . o A . . . Bucuresti
formularului imaginea aflata in fisierul access.jpgdin folderul Chisinau
Resurse Adaugati campurile din tabela Expozitii si butoane o
pentru navigarea Intre inregistrarile din tabela. Sibiu
Inserati in formular un camp de tip Caseta lista care sa permita snate
filtrarea expozitiilor dupa orasul gazda. Valorile listei vor fi preluate din campul Orasul
al tabelei Expozitii.
Orasul [Bucuresti 1 e 4
Tara |Romaénia K Filtrare oras
‘: - — - —’. i e o
Data | 07112011 - ‘ e >
Locatia ]iﬁsﬁtuiui de Arhitectura lon Mincu 7 ) :‘ -
Expozitia iExpoii;ia Bienala Nationala de Arhitecturd 73 " [ 4
‘Editia ]
Tara - Data - Locatia - Expozitia -
Romania 23.10.2012 Targul de expozitii Ferma viitorului
Romania 22.10.2015 Parcul Tineretului, Bucuresti SPATIU - STRUCTURA - EXPRESIE: Pavilion de expozitie d
Romania 07.11.2011 Institutul de Arhitectura lon Mincu Expozitia Bienala Nationala de Arhitectura
Romania 18.08.2015 Primaria Municipiului Sibiu Expozitia de arhitectura: Cladiri inteligente
Cehia 19.09.2014 Dancing House Gandeste in viitor
Romania 01.02.2014 Galeria de Arta Grand Hotel Traian Expozitia A Hybrid Modernist de sticla
Romania 11.07.2015 Institutul de Arhitectura lon Mincu Romania Green Building Council
6. |6.1. Ferma s-a dezvoltat mult in ultimul an iar 3

proiectul se apropie de final. Managerul va
propune sa realizati un site web de prezentare a
realizarilor DivertFarm conform cerintelor
urmatoare.

Fiecare pagina va cuprinde:

U un antet ce va contine:

e in partea stanga, logo-ul firmei;

e un meniu orizontal, cu submeniuri
verticale ce vor permite navigarea intre
paginile site-ului;

e butoanele din meniu vor fi semitransparente;

U un subsol, pozitionat in partea centrald a ecranului ce va contine:

e pe primul rand, un link cu textul CONTACT cétre pagina web contact.htm|

e pe randul al doilea, textul "@OJTI 2016”;

e pe al treilea rand, textul “creat de concurent”.

OJTI 2016 — Clasa a XlI-a pag. 6 din 8



Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteana Sectiunea TIC/Clasa Xll-a
2 aprilie 2016
6.2. Realizati pagina index.html cu structura din imaginea Zonal 3
alaturata. Zona?2 | Zona 3

Zona 1 wva

contine o galerie de 5 imagini din

folderul Resursecare se schimba in

mod automat, periodic.

Zona 2 cuprinde informatii generale

infmall; el despre ferma si proiect, pe care le
: oy ' regasiti in fisierul info.docx

Zona 3 cuprinde o sectiune

No u t’,atnde sunt prezentare

ultimele 5 noutati postate pe site, cu

linkuri aferente catre rubricile

corespunzatoare.

6.3. Realizati pentru meniul produse 5 submeniuri la alegere din eri 2

produsele de la ferma.

Pentry fiecare produs realizati 0 pagind [ Zona-1o] Zona 20|

individuala, catre care se face trimitere din

submeniul aferent. Structura acestor pagini este:

Denumirea paginilor va fi produsl.html, produs2.html, nodus3.html,

produs4. html . si produs5. ht ml

In Zona 1 a fiecirei pagini se prezinta informatii aferente produsului.

In Zona 2 se vor adiuga imagini reprezentative despre produs, dar si referitoare la

cultivarea acestuia (minimum 3 imagini).

6.4. Realizati pagina e

produse.ntml  cU [ Zona1o] Zona 2o

structura aldturata:

Zona 1 va cuprinde denumirile produselor

cultivate in fermd, iar In Zona 2 informatiile

aferente fiecarui produs. La click pe

denumirea unui produs Tn Zona 1, va aparea

informatia corespunzatoare in Zona 2.

Produsele vizitate din Zona 1, isi schimba

culoarea textului in rosu dupa vizitare.

6.5. Realizati pagina ferma.html cu urmatoarea structura: 2

Zonal | Zona?l Zona 1 va cuprinde informatii despre ferma, luate din fisierul
7 ona 3 info.docx

Zonad | Zonas Zona 2 va cuprinde cel putin 4 imagini de la ferma, cu borduri de

culori diferite si aliniate doud cate doua.

Zona 3 va cuprinde o scurta descriere a jocului realizat la cerinta 3.3. si o legaturd cétre

fisierul joc.pptx

Zona 4 va cuprinde brosura realizata la punctul 2.1., in format docx.

Zona 5 cuprinde prezentarea realizatd la punctul 3.2., in format pptx.

6.6. Asociati optiunii Proiect a meniului principal un submeniu cu doua optiuni, 2

Descriere si Raport si asociati acestora paginile aferente: descriere.htmki raport.html.

Corpul paginii descriere.htmba cuprinde textul aferent din documentul info.docx iar cel

al paginii raport.html va cuprinde raportul realizat la punctul 2.5..

Morcov
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6.7. Realizati pagina galerie.htmlal carei

corp v-a cuprinde pe 3 coloane, cel putin 3
imagini de la fermd, urmate de toate capturile
realizate pe parcursul rezolvarii cerintelor, care,

Zona 1 va cuprinde datele de contact

in momentul deplasdrii cursorului pe ele se
maresc la dimensiunea reala.

6.8. Realizati pagina contact.htmlcu [ Zona 1 | &
structura alaturata: Fona 1 -

ale fermei cu adresd, numar de telefon si email.

In Zona 2 se realizeaza un formular, in care
vizitatorii pot trimite un mesaj sau pot adresa
intrebari angajatilor fermei. Formularul trebuie sa
contind: numele persoanei care trimite mesajul,

textul mesajului si adresa de email unde poate sd i se raspundd la mesaj. La final veti
insera doud butoane, unul de trimitere si unul de stergere a mesajului. Datele se vor
transmite prin metoda POST la adresa de email: contact@ferma.com.

CRITERII JURIZARE PROIECT (Total 20p)

Functionalitate . . ..
. q 05 ? Creativitate si simt artistic
Elemente de design si cromatica elemente de ’ .
’ . al autorului
constructie
8p 8p 4p
Echilibru vizual si simetrie (2p)
Combinarea adecvata a culorilor (2p) | Toate  paginile  si
Grafica pune in valoare continutul. | legaturile functioneaza | Impactul emotional al

Elementele vizuale contribuie la | corect. (4p) | informatiei transmise - se va
atentionarea utilizatorului, navigarea puncta modalitatea prin care
n site, regasirea informatiei si nu sunt | Adaugarea unor | lucrarea reuseste, fara a folosi
doar un scop in sine. (2p) | elemente  care  sa | informatii suplimentare, si

valorifice continutul | capteze atentia privitorului.
Informatia este prezentata clar, corect | proiectului (4p)

st fara greseli gramaticale.

(2p)
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